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urcaiise un colloque national:

L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ET CONCEPTION
D’OUTILS PEDAGOGIQUES NUMERIQUES :
QUELS ROLES POUR L'ERGONOMIE COGNITIVE ?

Lundi 05 MAI 2025

Bibliothéque de la faculté
des sciences sociales

‘Hybride : (en présence - a distance)




Winistere du | Ens n Aty e

Laboratoire d'ergonomie et de prévention des risques
En coopération avec facultés des sciences sociales

Organise un collogue scientifique national intitulé: :

L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE
ET CONCEPTION D'OUTILS
PEDAGOGIQUES NUMERIQUES :
QUELS ROLES POUR
L'ERGONOMIE COGNITIVE ?

Comité d'encadrement du collogue :

Président d’honneur :
Pr. BOUZIDI El Houari - Doyen de !~ facul r'es
sciences sociales.

Coordinateur du collogue :
Pr.ARGOUB Mohammed Directzur lu lch-a*aire
(LEPR).

Président du colloque :
Dr. BOUZIANE Mourad - Membre o.' .uburate® -
(LEPR).

Président du comité scientifique :
Dr. BENDAHOU Soumia - Membre du laboratoire
(LEPR).

Président du comité d'organisation :
Dr. DOUAR Fatima zohra - Membre du laboratoire

(LEPR). r,

Argumentaire :

lloque national sur "L
ption d'outils

wumeriques ; Quels roles

i nitive ?", organise

telligence

gonomie et de
prévention des risques de la faculte des
sciences sociales de |'université d'Oran 2,
se positionne au carrefour d'enjeux
nationaux et internationaux marqueés par
une montée en puissance de
I'intelligence artificielle (1A) dans divers
secteurs sociétaux, avec un intérét accru
pour son application dans le domaine
I'éducation.

Dans cette conjoncture aussi
dynamique qu'elle soit, il s'avére
impératif d’'examiner de pres l'incidence
de I'lA sur la conception des outils
pédagogigues numériques, en accordant
|ine attention particuliére au role
‘ondamental de I'ergonomie cognitive.
Ce collogue s'érige en forum de
réflexions et d'expertises pour les
chercheurs en sciences cognitives
(psychologues, informaticiens,
neuroscientifiques, linguist
de l'education, philosophes, logiciens,

acticiens, etc.) desireux de partager
leurs travaux ainsi que leurs résultats
dans le domaine de la conception d'outils
pedagogiques numeérigues sous le

sciences

prisme de I'ergonomie cognitive et de

l'intelligence artificielle.

Le principal objectif de ce collogue est
‘explorer les alliances potentielles entre
(1A) et I
e de |a conception
e-machine »
ages. En mettant

onomie

I'accent sur 'intégration de |'lA dans le
processus de conception des outils

S ogiques numeérigues, cet événement

oncentrera spécifiqguement sur

I'analyse de la pertinence épistemique et
operationnelle de |'ergonomie cognitive
dans le processus de digitalisation d'outils
pedagogiques. Plusieurs thématiques
seront abordées, notamment
l'individualisation de l'apprentissage, la
représentation des connaissances,
I'ergonomie du dialogue pédagogique, la
modelisation des réles, ainsi que la
conception des agents artificiels. De plus, il
sera question de |'expertise des différentes
opérations cognitives en situation
d'apprentissage, ainsi que des processus
tels que la catégorisation, le repérage des
mots, la lecture électronique, etc. Cet
événement mettra, en outre, l'apport de
I'ergonomie cognitive dans 'expertise de
ces opérations de recherche, tout en
mettant en exergue les avancées récentes
et les défis a venir dans le domaine de

I'éducation numerique. ; T/




Objectifs du colloque .

que national sur
e et la conc

Lintelligence

- Quels roles
"a pour

les synergies entre l'ergonomie
cognitive et lintellige artificielle dans
un contexte d'ap
‘Promouvoir un échange
interdisciplinaire.
‘Discuter des implications de l'intégration
de I'lA dans les environnements
d'apprentissage, en mettant en lumiZ, e
les enjeux éthiques, sociaux et
techniques qui en découlent.
‘Identifier les défis et perspect ve .
d'avenir.
‘Favaoriser la recherche appligLe =.
Ce collogue se veut un espace J'e
réflexion critique et constructive -
rale croissant de l'intelligence artific:
dans le domaine educatif, avec un accent
particulier sur la maniére dont
l'ergonomie cognitive peut guider cette
évolution,
Les axes du colloque :
Axe 1: Liens conceptuels entre
I'ergonomie cognitive et 'apprentissage
digitalise via une technologie IA :
Cet axe explore les relations
fondamentales entre |'ergonomie
cognitive et les environnements
d'apprentissage numériques intégrant
I'lA. Il s'agit de comprendre comment les
principes de I'ergonomie cognitive
ppuuent étre dpf\llque pour concevoir

drnf'llr)t ent l'expérience d'apprentissage.

e national

.ju Lmttxtp
n de |'lA dans

stants, leurs
5 tes, leurs limites, ainsi que les
eclicités culturelles et institutionnelles
rfliengant leur développement.
Ax 2 4 : Perspectives de 'ergonomie cognitive

et innovations futures dans I'éducation
numeérique :

Le dernier axe se projette

examinant les perspectives offertes par
I'ergonomie cognitive pour innover dans le
domaine de |'éducation numeérique. Il 1
de discuter des avancées technologiques a
venir, telles que la réalite virtuelle ou
augmentee, et leur impact potentiel sur les
pratiques pédagogiques et la conce
d'outils éducatifs.

Listes de thématiques possibles (Liste non
exhaustive] 4
!ondamentuux de l'ergonomie

‘Projets éducatifs nationaux inte

I
utils numeérigues

2r conception
l‘rJrnlque numeérigue.
Con5|gnes et modalités de soumission :
tées:Le L'r_lr"ll_r'itluL

ommunications
mettre a |'adresse

Envoi des articles : Les c
intégrales sont a tran
suivante :
jaergonomie2025@gmail.com

Dates a retenir :

:Date limite de soumission des articles :

30 mars 2025.

‘Notification d'acceptation ou de refus :

15 avril 2025.

‘Date limite de réception des versians finales:
20 avril 2025,

‘Date du collogue : 5 MAI 2025,




